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Raum 316, Conti-Hochhaus, Romanisches Seminar

Was ist ein »Escape Roomu liberhaupt? Eine Gruppe von Personen wird in einen Raum gesperrt. Ein
Intro in Form eines Textes oder Videos gibt einen Handlungsrahmen vor. Ziel ist es, innerhalb einer
vorgegebenen Zeit alle Ratsel zu I6sen, so dass die Gruppe den Raum wieder verlassen kann.

Aber oft scheitert die Umsetzung eines »Escape Rooms« schon an der Bereitstellung eines Raums,
der langere Zeit ausschlieBlich fir diesen einen Zweck zur Verfligung stehen muss, damit sich der
Aufwand des Aufbauens tiberhaupt lohnt. Hier kommt der Webdienst »Genially« ins Spiel.

Mit »Genially« ldsst sich sehr schnell und einfach ein digitaler »Escape Room« erstellen. Der
Webdienst bietet zahlreiche Vorlagen, die man nach Belieben verdandern und um eigene Inhalte
erweitern kann.

Bei der Auswahl der Fortbildungsinhalte zu »Escape Room« liegt der Schwerpunkt in der Regel auf
dem Einsatz von Bildern, Tonen, Videos, Animationen und der mediengerechten Aufbereitung der
Inhalte. Im Vordergrund steht immer, wie Sie das Gelernte spater in multimedialen Projekten mit
Schiiler:innen einsetzen konnen.

Das machen Sie im Workshop:

« einen kleinen vorbereiteten »Escape Room« spielen
« verschiedene Ratseltypen kennenlernen

« eine Rahmenhandlung entwickeln

« eigene Ratsel entwerfen

 Spielverlauf per Flowchart/Mindmap festlegen

o Escape-Room-Ildee mit »Genially« umsetzen

o die »nEscape Rooms« der anderen Gruppen spielen

Keine Anmeldung notwendig
Bitte erstellen Sie im Vorfeld einen kostenlosen Genially-Account (https://genial.ly/de/)




